
时长：  1.5-2 分钟
引子标志物：  青花盖碗，茶气袅袅

# 画面 动作 文案

1 青花盖碗特写 →揭盖 →茶气升起 ��茶气动画（路径 C） —

2 秦裕伯日常形态（夹克，微乱
头发，办公桌后）

端茶杯，慢吞吞抬眼 「秦裕伯。项目经理。」

角色初见卡片  · PV-01 ~ PV-05

系列：  PV-01 ~ PV-05
总时长：  约  7-9 分钟（五条合计）
对标：  《地牢酒馆》的 "新角色加入队伍 "弹窗  + 原神 /幻塔角色 PV
视觉风格：  もの久保式静态插画  + 文字弹出  + 环境音

“

统一格式模版
[0:00-0:05] 引子：角色标志物（烟圈/算盘/青花盖碗/凉茶杯/铜门钉）

[0:05-0:25] 正身：角色全貌展示 + 标签弹出

    姓名 · 表面岗位

    真实身份（金色字浮现）

    第一印象关键词（弹幕式飘入）

[0:25-1:00] 名场面①：静态图 + 局部动 + 标志性对白

[1:00-1:20] 名场面②：第二场景

[1:20-1:35] 揭示：「代表的连接：人与______的连接」

[1:35-1:45] 收束：口头禅 + 角色立绘 + 「加入队伍」弹窗

PV-01 · 秦裕伯「先走流程」



# 画面 动作 文案

3 金色字浮现：「上海城隍  ·
显佑伯  · 敕封六百年」

文字动画 —

4 关键词弹幕飘入： 老派  敷衍  稳
甩锅  兜底

弹幕动画 —

5 名场面 ①：签合同场景 →
变泥塑大佛 →恢复

��光影突变（路径 A） 「有。这是合同。签完去外面
找张阿姨报到。」

6 名场面 ②：方浜尽头 →变城隍 →
河道重现

��变装（路径 A） 「先走流程，别一副今天就要
世界末日的样子。」

7 属性面板弹出：「稳定性  SSS 甩锅力  A 兜底力  SSS」

8 揭示文字：「人与秩序、被承
认的资格」

慢速浮现 —

9 收束：秦裕伯端茶立绘  +
口头禅

— 「急什么，还没到死局。」

属性面板（游戏化）：

时长：  1-1.5 分钟
引子标志物：  热气腾腾的搪瓷杯

# 画面 动作 文案

1 搪瓷杯特写 →热气 →
杯壁上「万象里」字样

��热气（路径 C） —

┌─────────────────────────┐

│ �� ️秦裕伯 · 项目经理     │

│ 等级：MAX                │

│ ─────────────────────    │

│ 稳定性    ██████████ SSS │

│ 甩锅力    ██████░░░░ A   │

│ 兜底力    ██████████ SSS │

│ 人情味    ████░░░░░░ B   │

│ ─────────────────────    │

│ 被动技能：关键时刻拍板    │

│ 大招：方浜重现            │

└─────────────────────────┘

PV-02 · 张单「新来的？老家哪的？」



# 画面 动作 文案

2 张阿姨（碎花衬衫，卷发，热
情笑容）

递水杯 「张单。商业运营。大家叫我
张阿姨。」

3 金色字浮现：「灶王  ·
管人间烟火  · 几千年」

文字动画 —

4 关键词弹幕： 热情  摸透底细  投喂
家长里短

弹幕动画 —

5 名场面 ①：三连问 →递热水 ��水杯凭空出现 「老家哪的？吃辣不吃？有对
象没？ ——
好了，底细全清楚了。」

6 名场面 ②：城隍庙广场倒凉茶 →
解释送瘟神

倒茶动作 「那个啊。巡河判官嘛。在这
条街上二三十年了。」

7 揭示文字：「人与家庭、烟火
、照料」

— —

8 收束：张阿姨端凉茶立绘 — 「先喝杯茶，事体慢慢讲。」

属性面板：

时长：  1-1.5 分钟
引子标志物：  一把深褐老算盘

┌─────────────────────────┐

│ �� 张单 · 商业运营       │

│ 等级：MAX                │

│ ─────────────────────    │

│ 情报力    ██████████ SSS │

│ 投喂力    ██████████ SSS │

│ 八卦力    ████████░░ S   │

│ 战斗力    ██░░░░░░░░ D   │

│ ─────────────────────    │

│ 被动技能：三句话摸清底细  │

│ 大招：万物皆可泡茶         │

└─────────────────────────┘

PV-03 ·
张福德「这楼顶改得一塌糊涂」



# 画面 动作 文案

1 老算盘特写 →算盘珠自己跳动 ��珠跳（路径 A/C） —

2 福德伯（工装，卷尺挂脖子，
永在抱怨）

边骂边进门 「张福德。环境维护。他们都
叫我福德伯。」

3 金色字浮现：「土地  ·
管地方根脉  ·
几千年来一直在」

文字动画 —

4 关键词弹幕： 暴躁  护短  爱骂楼
老派人

弹幕动画 —

5 名场面 ①：骂楼顶巡检表 →
嫌改得乱七八糟

拍桌子 「这楼顶改得一塌糊涂！承重
、地气、排水，哪个是人改的
？」

6 名场面 ②
：为保一棵老树和城管吵三个
小时

背影对峙 「这棵树在这比你爷爷年纪都
大。你动它试试。」

7 揭示文字：「人与地方、扎根
感、空间记忆」

— —

8 收束：福德伯站在老树下 — 「旧东西不是旧。是根。」

时长：  1-1.5 分钟
引子标志物：  一扇老木门上的铜门钉（被摸得发亮）

# 画面 动作 文案

1 铜门钉特写 →
月光在钉钉上滑动

光移动 —

2 尉迟关（高大沉默，工装，半
夜走廊）

背影，灯光依次亮 「尉迟关。夜班安保。」

3 金色字浮现：「门神  · 守边界  ·
不知多少年」

文字动画 —

4 关键词弹幕： 沉默  压迫感  安全感
话少  可靠

弹幕动画 —

5 名场面 ①：白天在公司 →
不用说话，所有人自动让路

侧身经过 「他一天可能只说了四个字。
但每句你都觉得必须听。」

6 名场面 ②：顶楼现场 →守住边界
→防止失控

站在门框正中 「尉迟关，你别一副今晚谁都
别回家的样子。」

7 揭示文字：「人与边界、告别
、分寸」

— —

PV-04 · 尉迟关「 ……」



# 画面 动作 文案

8 收束：尉迟关侧脸，月光下 — 「稳住了。」

时长：  1.5-2 分钟
引子标志物：  一双高跟鞋踩在青石板上

# 画面 动作 文案

1 高跟鞋特写 →踩青石板 →
咔、咔、咔

��走路局部动 —

2 周小满全貌（通勤包，工装，
死鱼眼）

看手机 →抬头 「周小满。综合运营。」

3 金色字浮现：「《万象存续簿
》持有人  · 封神榜残页  ·
香灰眼」

文字动画 —

4 关键词弹幕： 吐槽王  打工人  靠谱
被逼成神

弹幕动画 —

5 名场面 ①：入职第一天 →
各种离谱 →死鱼眼

翻白眼 「这公司要是合法，我就当场
给自己办张月度全勤奖。」

6 名场面 ②：撒香灰唤醒手办 →
画眼睛

��撒灰 +画眼 「我只是想找份班上。怎么越
上越像在给这座城补漏洞。」

7 属性面板弹出 — —

8 揭示文字：「人与现实生活的
连接」

— —

9 收束：周小满背对镜头 →
前方是万象里

— 「我叫周小满。我只是来打工
的。」

属性面板：

特色处理：  尉迟关话极少， PV主要以画面 +环境音 +偶尔的字幕交代。越安静越有力量。“

PV-05 · 周小满「打工人，打工魂」

┌─────────────────────────┐

│ �� 周小满 · 综合运营     │

│ 等级：1 → ∞              │

│ ─────────────────────    │

│ 吐槽力    ██████████ SSS │



素材 使用 PV 优先级

秦裕伯双形态（日常 +城隍神像） PV-01 P0

张单角色图 +凉茶摊场景 PV-02 P0

张福德角色图 +老算盘 PV-03 P0

尉迟关角色图 +老木门 /月光 PV-04 P0

周小满角色图 +多表情 PV-05 P0

每角色标志物特写（盖碗 /搪瓷杯 /算盘 /
门钉 /高跟鞋）

全 PV P0

属性面板 UI模板 全 PV P0

│ San值     ██████░░░░ 25% │

│ 卷力      ████████░░ S   │

│ 香灰眼    ████░░░░░░ 觉醒│

│ ─────────────────────    │

│ 被动技能：看见别人看不见的│

│ 大招：香灰唤醒术          │

│ 隐藏：「这也归我管？」     │

└─────────────────────────┘

发布顺序建议
D-3 → PV-05 周小满  （先让观众认识主角）

D+1 → PV-01 秦裕伯 （正片后揭示老板真身）

D+3 → PV-02 张单    （温暖补完）

D+5 → PV-03 张福德  （暴躁但可爱）

D-2(EP02) → PV-04 尉迟关（EP02前夜，给沉默角色一个舞台）

素材清单
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