
??????
本工程是一套 "底层设定数据库 "，它不产出最终故事，而是产出 标准化设定资产卡 ——
编剧从中抽取卡片拼装成单元剧，画师从中提取物料做概念设定图，短视频团队从中提取梗做传播内容。

SOW： IP 底层数据库结构

                    底层数据库

                        │

        ┌───────────────┼───────────────┐

        │               │               │

   模块一            模块二           模块三

   精怪资产库       组织汇编         调研素材库

   (8字段卡片)     (5字段卡片)      (文献+田野)

        │               │               │

        └───────────────┼───────────────┘

                        │

              ┌─────────┴─────────┐

              │                   │

          编剧工作室           视觉开发

         (抽卡拼单元剧)      (概念设定图/餐具/法器)

              │                   │

              └─────────┬─────────┘

                        │

                   最终交付物

              (小说/漫画/动画/短视频)

二、模块一：《中国民俗与异常回声资
产库》
交付物定义



为每一项中国民俗（门牌、灶台、水井、社戏、旧伞、钟表等）建立独立的标准化的 "设定资产卡 "，使其从 "
历史文献 "转化为 "IP设定资产 "。

字段 名称 内容要求

01 资产编号与命名 精怪代号（如 "守井人 ""念名牌 "
），建立检索词条

02 历史文献考据 古籍原文、地方志记载、诗词歌赋或神话
传说（需注明出处）

03 实体美学与物料 传统器物的视觉、材质、气味描述（为视
觉开发提供参考）

04 行为与仪式层 具体动作、口诀、时间节气、相关禁忌（
表象层）

05 文化与哲学内核 它当年解决什么社会问题？承载何种愿望 /
伦理 /文明逻辑（内核层）

06 现代病理学分析 现代社会的什么变化导致它失去生存土壤
（冲突层）

07 异常现象 异化后形成的执念与都市怪谈表现（转化
为故事抓手）

08 最终治愈与连接方式 让现代人与它重新发生情感共振的动作 /
场景（修复路径）

→ 标准模板文件

优先序 民俗意象 对应单元剧 状态

1 灶台 /灶火 EP07 不会熄灭的灶火 �� CA-001 已交付

2 门牌 /门框 EP04 被拆掉的门神  / EP11
老字号算盘

�� CA-002 已交付  (��离开 )

3 香灰 /祭祀 EP01 302门口的香灰 ⬜

4 秤砣 /菜市场 EP03 菜市场秤砣 ⬜

5 旧井 /水脉 EP08 小区喷泉停水 ⬜

6 流浪猫 /动物灵 EP05 流浪猫带路 404 ⬜

资产卡标准字段（ 8字段）

精怪资产卡模板

首批目标（ ≥12张，对应 12集单元剧）

https://zdimention.xyz/08_%E8%AE%BE%E5%AE%9A%E9%9B%86/01_%E7%B2%BE%E6%80%AA%E5%9B%BE%E9%89%B4/%E8%B5%84%E4%BA%A7%E5%8D%A1%E6%A8%A1%E6%9D%BF


优先序 民俗意象 对应单元剧 状态

7 冰柜 /便利店 EP06 便利店冰柜白雾 ⬜

8 门神画像 EP04 被拆掉的门神 ⬜

9 监控 /记录 EP09 被删的监控录像 ⬜

10 庙会 /社鼓 EP10 庙会鼓灵 ⬜

11 算盘 /老字号 EP11 老字号算盘的最后一笔账 ⬜

12 天台 /黑鸟 EP12 天台黑鸟 ⬜

将传统 "城隍庙 "神仙职能，一比一地降维、解构、重装为现代 "物业公司岗位 "。

字段 名称 内容要求

01 传统神位与谱系 神职、起源传说、传统供奉方式

02 现代岗位职责表 JD
：汇报对象、日常职责、夜间异常处理范
畴

03 核心精神属性 守护哪种 "即将失落的连接 "

04 现代法器 /工作耗材 传统法器与现代工业结合的设计

05 标准化工作流  (SOP) 处理异常事件的标准步骤

→ 城隍体系组织架构  v1.0（含五部门完整设定、工作流、协作矩阵、对照表）

三、模块二：《万象里物业公司组织与
规章汇编》
交付物定义

岗位映射标准字段（ 5字段）

已交付

https://zdimention.xyz/03_%E8%AE%BE%E5%AE%9A/%E7%BB%84%E7%BB%87/%E5%9F%8E%E9%9A%8D%E4%BD%93%E7%B3%BB%E7%BB%84%E7%BB%87%E6%9E%B6%E6%9E%84%E4%B8%8E%E5%B2%97%E4%BD%8D%E8%AE%BE%E5%AE%9A


☐ 查阅《中国民俗志》、各地方志（上海、江浙优先）
☐ 整理《太平广记》《搜神记》《酉阳杂俎》《聊斋志异》等古籍中的精怪原型
☐ 搜集祭灶、门神、土地、城隍等核心民俗的仪式细节
☐ 走访或查阅上海老城厢、弄堂、旧商铺的口述资料
☐ 调研传统器物 ——灶台、门牌、算盘、秤砣、旧伞等 ——的形制和工艺

�� 落盘： 10_调研素材/文献考据/  + 10_调研素材/田野笔记/

☐ 将调研资料填入 8字段精怪资产卡模板
☐ 提炼 "异常表现 "和 "治愈方式 "——完整文化向 IP设定转化
☐ 将 5字段岗位映射表补全到城隍体系
☐ 每张卡的 "文化内核 →现代冲突 →异常表现 "逻辑链必须自洽

�� 落盘： 08_设定集/01_精怪图鉴/卡片/

☐ 基于精怪资产卡做概念设定图（器物、精怪形态、场景氛围）
☐ 从资产库抽取卡片，拼装 5分钟单元短篇剧本
☐ 从岗位 SOP中提取 "规则类怪谈 ""打工人日记 "等社交媒体内容

�� 落盘： 09_传播内容/

模块 进度 下一动作

模块一：精怪资产库 �� CA-001 (灶台 ) + CA-002 (门牌 )
已交付

下一张： CA-003 香灰 /祭祀

模块二：组织汇编 �� 城隍体系  v1.0 已交付 补充现代城市管理系统（对立面）

四、三阶段执行计划
阶段一：田野调查与文献挖掘  (Research)

阶段二： IP化转译与格式化  (Translation)

阶段三：视觉与文本输出  (Production)

五、当前进度



模块 进度 下一动作

阶段一：调研 �� 部分文献已用于 12集单元剧 系统化归档至  10_调研素材 /

阶段二：转译 �� CA-001 + CA-002 已交付 按 EP序持续推进  CA-003~012

阶段三：输出 ⬜  待前序完成 —

日期 更新

2026-06-19 v1.0 创建 ——两模块 SOW + 资产卡模板  + 三阶段计划

2026-06-19 CA-001 灶台 /灶火  资产卡交付（含范成大《祭灶词》等 6
部古籍考据）

2026-06-19 朱哥 6项决策批复： EP序推进  / 三结局（留离去散） / 第二卷文旅  /
正片优先  / 古籍同步

2026-06-19 资产卡模板更新（ 08字段增加三结局标注）

2026-06-19 CA-002 门牌 /门框  资产卡交付（含《礼记》等 7
部古籍考据，结局：离开）
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