
万象里不是背景板，是剧情发动机。写前三章时，空间要能直接带出情绪、人物和超凡感。

空间 镜头抓手 可制造的情绪 /功能

街巷 窄、挤、总有推车和电瓶车擦肩而过；地
面有水痕、油痕、菜叶

生活密度、老城压迫感、活人感

门洞 半明半暗、贴着旧通知、堆着杂物、香灰
角落

神龛残留、边界感、门神存在感

连廊 晾衣杆、晒被子、滴水、邻居隔空吵架 烟火气、公共与私人混杂

天井 抬头一线天、楼上楼下喊人、回音重 家宅灵异、老楼关系网

晒台 泡沫箱种菜、旧水箱、违建边角、晾晒区 菜园、地气、偷偷活着的生活方式

地下层 旧仓库、管线夹层、潮气、昏黄照明 夜间异常、旧井、水脉、边缘神祇

商业街 老招牌、新灯箱、游客外溢、夜宵香气、
商户互相认脸

热闹、混乱、管理难度、烟火冲突

旅游外溢区 香火、游客、人流、拍照、商业化装饰 信俗与商业的拉扯

神龛残留 门口小龛、楼道角香台、商铺收银台旁供
位

神职仍在但被忽视的感觉

不要写 "很有老城味 "这种空话，要写具体物件
每个空间都要能落到 "谁在这里生活 "
场景里要有旧，但不是静止博物馆，是还在运转的旧
空间描写尽量跟动作一起走：走、挤、拐、抬头、闻到、踩到、避开

万象里空间设定

总体定位

核心空间与镜头抓手

镜头总原则



空间 情绪锚点

街巷 "这地方看着比我简历还旧 "

门洞 "这门洞比公司前台还有仪式感 "

屋顶 "你们这些方案，一张嘴就是优化，地问过没有 "

商业街 热闹里藏着 "旧 "和 "新 "的拉锯

神龛残留 被忽视的存在 ——不是不存在，只是没人看了

万象里一定要旧、挤、乱、活，不能写成滤镜老街
空间描写不要作为单独风景段落 ——跟人物动作和情绪一起走
不要一开头就用大段文字描述万象里，入戏后随剧情渐次展开

空间与情绪映射

写作提醒
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